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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Образовательным стандартом основного общего образования по информатике и ИКТ (2004 г). В соответствии с Базисным учебным планом (федеральный компонент), курс рассчитан на изучение в 8-9 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 105 учебных часов.

Изучение базового курса ориентировано на использование учащимися учебника для 8 класса, учебника для 9 класса и задачника-практикума. Учебники построены по двухуровневому принципу: материал, соответствующий обязательному содержанию базового курса, излагается в первой части книги. Часть вторая содержит дополнительный материал, расширяющий содержание первой части учебника, и может использоваться при изучении курса по углубленному варианту.

Задачник-практикум дает обширный материал для организации практической работы на уроках и домашней работы учащихся. В нем содержатся задания, как для теоретического выполнения, так и для практической работы на компьютере. Большое число разнообразных заданий предоставляет возможность учителю варьировать содержание практической работы по времени и уровню сложности.

Содержание данной Программы согласовано с содержанием примерной программы, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Имеются некоторые структурные отличия. Так в данной программе нет отдельного раздела «Представление информации». Однако все вопросы этого раздела раскрываются в других разделах базового курса. Представление различных типов данных излагается в разделах, относящихся к тем видам ИКТ, в которых эти данные используются. Такое расположение материала способствует лучшему формированию в сознании учеников связи между принципами представления данных разного типа в компьютерной памяти и технологиями работы с ними.

Приоритетными объектами изучения в курсе выступают информационные процессы и информационные технологии. 

Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Требования к уровню подготовки учащихся 

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· Сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме; 

· Что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления; 

· В чём состоят основные свойства алгоритма; способы записи алгоритмов; основные алгоритмические конструкции; 

· Назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов
Уметь
· Пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке; 

· Выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя; 

· Составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей; 

Используемая учебно - методическая литература:

1. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: учебник для 9 класса / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2009. – 176 с: ил.

2. Преподавание базового курса информатики в средней школе. / Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. – М,: Лаборатория Базовых Знаний. 2009.

3. Задачник-практикум по информатике: Учебное пособие для средней школы/Под редакцией И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера,. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006 

4. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ ур.
	Раздел, темы уроков
	Основное содержание 

(форма и  план урока)
	Всего часов
	Гимназический компонент
	Понятийный аппарат
	Дата


	Домашнее задание

	
	
	
	тео-рия
	практика
	
	
	
	

	
	1. Управление и алгоритмы – 11 ч

	1
	Кибернетика. Кибернетическая модель управления.
	Кибернетика и управление

Управление с обратной связью
	1
	
	
	Иметь представление о возможности автоматизации деятельности человека.
Знать что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
 сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
 что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;

	20.01-25.01
	§25, 26

§5.1

	2
	Определение и свойства алгоритма
	Алгоритм и его свойства. Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
	1
	
	
	Знать определение алгоритма, его свойства и способы записи, блок-схемы
	27.01-31.01
	§27

	3
	Графический учебный исполнитель
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
	1
	
	Исполнители КУМИР
	Иметь представление об исполнителях.
Знать назначение, понятие среды, режима работы исполнителя, его системы команд.

Уметь приводить примеры исполнителей
	27.01-31.01
	§28

	4
	Линейные алгоритмы. Использование блок-схем для записи алгоритмов. 
	Линейная структура алгоритма 
Алгоритмические конструкции: следование
	
	1
	
	Знать алгоритмическую конструкцию: следование.

Уметь осуществлять разработку линейного алгоритма (программы)
	3.02-7.02
	конспект

	5-6
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	Вспомогательные подпрограммы. Подпрограмма, функция. Процедура 
	1
	1
	Способы разбиения задачи на подзадачи, понятие и использование вспомогательного алгоритма.
	Знать понятие вспомогательного алгоритма.

Уметь осуществлять разбиение задачи на подзадачи, использовать вспомогательный алгоритм
	3.02-7.02
10.02-15.02
	§29

	7
	Циклические алгоритмы
	Алгоритмические конструкции: циклы
	
	1
	
	Знать алгоритмическую конструкцию: циклы.

Уметь осуществлять разработку циклического алгоритма (программы)
	10.02-15.02
	§30

	8-10
	Алгоритмы ветвления. Последовательная детализация.


	Алгоритмические конструкции: ветвление. Виды ветвления.
	1
	2
	использование логических функций при записи условного выражения.
	Знать алгоритмическую конструкцию: ветвление.

Уметь осуществлять разработку разветвляющегося алгоритма (программы) с использованием логических функций при записи условного выражения.


	17.02-28.02
	§31

	11
	Зачетная работа по теме
	
	1
	
	Контрольное тестирование (с использова-нием материалов ГИА)
	применение ранее полученных ЗУН в новой ситуации
	17.02-28.02
	Анализ деятельности

	
	2. Программное управление работой компьютера – 16 ч

	12
	Алгоритмы работы с величинами.


	Типы данных и их способы описания

Алгоритмы ввода и вывода данных величин.

	1
	
	
	Знать типы данных величин,

алгоритм работы с величинами ввода и вывода данных.

Уметь осуществлять разработку алгоритма ввода и вывода данных.
	4.03-7.03
	§33, 35

	13-15
	Знакомство с языком Паскаль. Линейные вычислительные алгоритмы
	Среда программирования Turbo Pascal. Основные  меню и их функции. Знакомство с языком Pascal.


	1
	2
	
	Иметь представление о среде программирования Turbo Pascal, о языке программирования Pascal.

Знать основные элементы интерфейса окна Turbo Pascal.

Уметь осуществлять запуск и завершение работы в интегрированной среде программирования TP, выбирать команды меню.
	4.03-7.03

10.03-15.03
	§32, 34

§6.3

§7.1

	16-18
	Логические операции на Паскале. Программирование диалога с компьютером


	Организация ввода и вывода данных величин.

Использования логических операций в алгоритмах
	1
	2
	
	Знать алгоритм организации ввода и вывода данных.

Уметь осуществлять разработку алгоритма ввода и вывода данных.
	17.03-22.03

31.03-5.04
	Конспект

§38

	19-20
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием простых ветвлений


	Программирование полного и неполного ветвления, вложенные ветвления
	1
	1
	
	Знать последовательность выполнения программы в системе программирования.
Уметь работать с готовой программой, составлять несложные программы с использованием ветвления
	31.03-5.04

7.04-12.04
	§36, 37

	21-23
	Разработка программ c использованием цикла с предусловием


	Программирование циклов на Паскале;

Отладка и тестирование на компьютере
	1
	2
	
	Знать последовательность выполнения программы в системе программирования.
Уметь работать с готовой программой, составлять несложные циклические программы
	7.04-12.04
14.04-19.04
	§39

	24-26
	Одномерные массивы в Паскале Разработка программ обработки одномерных массивов


	Понятие массива, 

Описание и ввод значений в массив.

Описание и обработка массивов на Паскале
	1
	2
	Решение задач на обработку двух массивов
	Знать правила описания массивов, способы хранения и доступа к отдельным элементам массива;
Уметь составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

 отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
	21.04-30.04
	§41, 42, 43

	27
	Тестирование по теме


	
	1
	
	Контрольное тестирование (с использова-нием материалов ГИА)
	применение ранее полученных ЗУН в новой ситуации
	5.05-8.05
	Анализ деятельности

	
	3. Информационные технологии и общество – 3 ч

	28
	История ЭВМ  и ИКТ
	Предыстория информатики История ЭВМ  

История программного обеспечения и ИКТ
	1
	
	
	Знать основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

 основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;


	5.05-8.05
	§44, 46, 47

доклад

	29-30
	Информационные ресурсы современного общества. Проблемы формирования информационного общества
	Характерные черты информационного общества и информационной культуры человека; 

проблемы информационной безопасности;

правовые аспекты охраны программ и данных;
	2
	
	
	Иметь представление о проблемы информационной безопасности;

правовые аспекты охраны программ и данных;
Уметь различать лицензионные, условно бесплатные и бесплатные программы;

определять основные компоненты информационной культуры человека

регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
	12.05-16.05
	§ 48, 49

доклад

	
	Итоговое повторение – 5 ч


Лист

 коррекции рабочей программы

	Класс
	Название раздела, темы
	Дата проведения по плану
	Причина корректировки
	Корректирующие мероприятия
	Дата проведения по факту

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


