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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Программа представляет собой курс освоения базовых знаний и навыков техники искусства оригами. Новый для отечественной педагогики предмет «оригами» предпо​лагает не только знакомство со складыванием конкретных фигурок из бумаги, но и использование радостного для ребенка занятия, с целью развития у него целого комплекса навыков. Во время занятий оригами появляется возможность не только нау​чить детей работать с бумагой, но и развивать у них пространственное воображение, умение читать чертежи, следовать устным инструкциям родителя и удерживать внимание на предмете работы в течение дли​тельного времени. На занятиях с применением оригами мож​но не только складывать, но и проводить познавательные и развлекательные упражнения, проективные игры, конкурсы. Фигурки, выполненные в технике оригами, дополняют эти за​нятия, иллюстрируют их. Та или иная фигурка может сочетаться с тематикой школьного предмета и познавательной информациеё. Так, например, изготавливая лошадку, можно рассказать об этом животном (местах обитания, породах и т.д.). А при изготовлении пароходика – об особенностях и истории судостроения. Также в курс занятий входит ознакомление с техникой модульного оригами. Результатом данной работы будет являться, как совместное создание творческого продукта, так и укрепление сплоченности, и развитие солидарности в коллективе. Также стоит добавить, что для более высокой продуктивности данной работы рекомендуется использование музыкального стимулирования.
Данная программа предназначена для обучающихся 5-7 классов, интересующихся творческой деятельностью (оригами). Курс рассчитан на 1 четверть и составляет 8 часов из расчета 1 час в неделю. Тематическое наполнение и часовая разбивка курса отражены в календарно-тематическом плане. Время занятий составляет 45 минут.

Цели программы:
· расширение творческих интересов и способностей учащихся;
· развитие мелкой моторики и усидчивости;

· укрепление сплоченности школьного коллектива;

· формирование интереса к познавательной деятельности. 
Ожидаемые результаты:
1. освоение нового способа работы с бумагой;

2. развитие памяти, внимания, терпения и мелкой моторики;

3. укрепление межличностных отношений;

4. ознакомление с новой техникой трудотерапии.
Критерии оценки деятельности учащихся
1. Освоение навыка изготовления изделий из бумаги будет оцениваться по 5-бальной шкале, как ведущим данной программы, так и каждым участником.
2. Освоение навыка групповой деятельности – будет также оцениваться по 5-бальной шкале – независимым экспертом.

Максимальное количество баллов: 15
Учебно-тематический план программы 
«Игрушки и подарки своими руками с помощью техники ОРИГАМИ»

	№
	Содержание программы
	Учебные часы

	1. 
	Урок 1. Введение. Корабли
Наглядная демонстрация примеров творческой деятельности. Изготовление 2-х видов плавательных средств: «пароходик» и «теплоход». Рассказ из истории судостроения. Игра «гонки».
	1

	2. 
	Урок 2. Насекомые
Создание фигурок «кузнечик» и «коробочка». Рассказ о надсемействе кузнечиковых, приведение интересных фактов жизни некоторых насекомых.
	1

	3. 
	Урок 3. Самолёты

Создание фигурки «истребитель». Рассказ о появлении первых летательных аппаратов. История военно-воздушной армии России. Игра «Аэрошоу».
	1

	4. 
	Урок 4. Птицы

Создание фигурки «ворона». Рассказ об этом виде птиц, местах обитания, особенностях поведения и пищевых предпочтениях. После изготовления фигурки необходимо будет её «накормить», после чего она превратится в «летящую птицу», похожую на чайку. Рассказ о чайках.
	1

	5. 
	Урок 5. Животные
Создание фигурки «лошадка». Рассказ об этом виде животных, породах, местах обитания и конном виде спорта. Игра «Скачки». 
	1

	6. 
	Урок 6. Рыбы
Создание фигурки «рыбка». Рассказ о разнообразии морских обитателей и в первую очередь о рыбах (видах, особенностях, местах обитания). Игра «Рыбалка».
	1

	7. 
	Урок 7. Земноводные
Создание фигурки «лягушка». Рассказ о виде земноводных, особенностях их размножения и местах обитания. Данный урок дополняет географическая викторина «лягушка путешественница» или «география на 100».
	1

	8. 
	Урок 8. Геометрические фигуры

Создание фигурки «кубик». Рассказ о возникновении науки геометрии и известных архитектурных сооружениях. Игра «Крепость».
	1

	9. 
	Урок 9. Закрепление навыков
Создание какого-либо изделия, при поддержке учителя, а также самостоятельное изготовление какого-либо изделия через жеребьёвку. 
	1

	10. 
	Урок 10. Проверка знаний
Самостоятельное создание модели какой-либо фигурки с помощью схемы. Заключительная викторина.
	1

	
	Итого
	8


Необходимые материалы:
1. Упаковка белой бумаги А4 - 1шт. (500 листов);

2. Упаковка цветной бумаги А4 – 1 шт. (200 листов);
3. Ножницы – 10 шт.;

4. Клей ПВА  - 3 шт.;

5. Клеящий карандаш – 1 шт.
6. Клубок ниток – 1 шт.

7. Скотч маленький – 2 шт.

