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Программа курса  «Аниме на русском» направлена на поиски развивающего и безопасного для подростков пространства в мире такого популярного, но неоднозначного искусства аниме.

Актуальность программы заключается в том, что дети погружены в современные тенденции и субкультуры. 
Создавая героев аниме, погружаясь в эстетику и философию, культуру и историю аниме-культуры, ребята изучают свойства и технические возможности художественных материалов, учатся правильно понимать характеры любимых аниме героев, а не бездумно их копировать.

Создание аниме мира в кружке решает ряд образовательных задач, раскрывает творческий потенциал школьников, развивает качества мышления, которые формируют креативность. Искусство создания аниме персонажей и мира аниме развивает творческую мысль, формирует умение оригинальной подачи видения окружающего мира.

Качественная подготовка литературно-художественной части является залогом успешности будущей работы, поэтому при планировании данной

деятельности выделено достаточно времени на разработку предварительного эскиза и подготовку полного художественного оформления образа аниме персонажа. Завершается данная работа  созданием  анимированного видео  и защитой видеороликов, что является необходимым шагом к мотивации и созданию новых работ.

ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ КУРСА

Цель - развитие художественного вкуса, художественных способностей и склонностей к различным видам искусства, творческого подхода, эмоционального восприятия, подготовки личности к постижению великого мира искусства, формированию стремления к воссозданию чувственного образа восприятия мира, разностороннее и гармоничное развитие личности ребенка, решение задач трудового, нравственного и эстетического воспитания

Задачи

· личностные - способствовать формированию эмоционально-ценностного отношения к окружающему миру через художественное творчество, восприятию духовного опыта человечества – как основу приобретения личностного опыта и самосозидания; формированию общественной

активности личности, гражданской позиции, культуры общения и поведения в социуме;

· метапредметные - содействовать развитию мотивации к

художественному творчеству; потребностей в самосовершенствовании, самостоятельности и аккуратности в практической деятельности и в жизни в целом; активности в конкурсах изобразительного мастерства;

· образовательные (предметные) – способствовать развитию творческих способностей (фантазии, воображения, образного мышления) в области изобразительного искусства; развитию познавательного интереса к жизни и творчеству; освоению практических приемов и навыков создание аниме персонажей.
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

	№ п/п
	Название  раздела, темы
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Кол-во часов
	

	1.
	Начало обучения рисованию в стиле «Аниме».
	3
	Самостоятельная работа Онлайн

викторина

	2.
	Рисование в стиле  «   Аниме»
	4
	Конкурс творческого рисунка

Онлайн квест

	3. 
	Создание анимированного видео
	3
	Защита видеоролика

Онлайн конкурс

« Fan Fan»  

	Итого часов
	10
	


Учебно-тематический план
 

	  № п/п
	Тема
	Кол-во часов
	Виды и формы работы

	1
	Вводное занятие. 
Искусство анимации.

	1
	 Презентация

Animaker ( знакомство)

	2
	Теория и история жанра. Знакомство детей с историей возникновения аниме. Первые аллюзии движения, воспроизводившиеся еще в древней Японии. История возникновения аниме культуры в России.


	2
	 Просмотр аниме мультфильма студии «Гибли», автор Хаяо Миядзаки

«Мой сосед Тотторо» (1988 год выпуска)



	3
	Рисование в стиле Аниме
	1
	  Презентация

	4
	Анализ строения лица, проработка волос и аксессуаров. Обсуждение главных героев. Характеров. Эмоций.
	2
	 Просмотр мультфильма студии «Гибли» автора Хаяо Миядзаки «Шепот сердца» (1995 год выпуска)

	5
	Разработка индивидуального образа персонажа. Разбор понятия ситуация, обстановка в аниме. Теоретический материал в виде презентации о особенностях индивидуальных образов, характеров аниме персонажей. Открытый диалог с разбором пропорций и принципов прорисовки.
	1
	 Конкурс творческого рисунка «Персонажи Аниме»

	6
	Создание анимированного видео
	2
	Групповая работа:

1) Поиск идеи;

2) Разработка идеи: Кто? Что? Как и зачем?  

3) Пишется подробный сценарий.

	7
	 Защита видеоролика.
	1
	 Фестиваль Fan Fan 2023\ размещение в соцсети


ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Личностные
· о формах проявления заботы о человеке при групповом взаимодействии;
· правила поведения на занятиях, раздевалке, в творческом процессе;
· правила общения, о правильном отношении к собственным ошибкам, к победе, поражению.
· знать о ценностном отношении к аниме культуре как к культурному наследию;
· - иметь нравственно- этический опыт взаимодействия со сверстниками, старшими и младшими детьми, взрослыми в соответствии с общепринятыми нравственными нормами.
· необходимые сведения о видах аниме техник;
· о способах «оживления», т.е. характере, социальном поведении и статусе, окружающем мире аниме персонажа;
· законах развития сюжета и правилах драматургии;
· знать как работает структура создания анимированного видео;
Метапредметные
Уметь

· анализировать и сопоставлять, обобщать, делать выводы, проявлять настойчивость в достижении цели;

· правильно взаимодействовать с партнерами по команде (терпимо, имея взаимовыручку и т.д.);

· выражать себя в различных доступных и наиболее привлекательных для ребенка видах творческой деятельности.

· планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей;

· адекватно воспринимать предложения и оценку учителя, родителя и др. людей;

· контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;

· договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности;

формулировать собственное мнение и позицию.

· не бояться импровизировать;

· работать в группе, в коллективе.

Предметные
Применять

· быть сдержанным, терпеливым, вежливым в процессе творческого взаимодействия;

· подводить самостоятельный итог занятия;

· анализировать и систематизировать полученные умения и навыки.

· полученные сведения о многообразии аниме культуры-

красивую, правильную, четкую, речь как средство полноценного общения.

· самостоятельно выбирать, организовывать небольшой творческий проект;

· иметь первоначальный опыт самореализации в различных видах творческой деятельности, формирования потребности и умения выражать себя в доступных видах творчества, игре и использовать накопленные знания
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